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La future médiathèque :
un tiers lieu tourné vers l’innovation 
et le numérique 

À l’heure où les bibliothèques se réinventent pour s’adap-
ter aux nouveaux usages culturels, la future médiathèque 
de La Celle Saint-Cloud s’impose comme un véritable 
tiers lieu au service des Cellois. Prévue pour ouvrir ses 
portes fin 2025 en cœur de ville, cette médiathèque de 
1 650 m² sera moderne, connectée, polyvalente et inclu-
sive. On y viendra bien sûr pour emprunter un livre, mais 
aussi pour créer, jouer, découvrir, se former, écouter ou 
simplement passer un bon moment.

Un lieu multifonctionnel,  
accessible à tous
Conçue comme un espace 
ouvert, chaleureux et autonome, 
la médiathèque proposera des 
horaires élargis, des bornes de prêt 
automatique, une boîte de retour 
extérieure et des outils numériques. 
L’objectif : faciliter l’accès à la 
culture, réduire les inégalités, lut-
ter contre la fracture numérique et 
favoriser l’inclusion sociale, notam-
ment pour les publics éloignés de la 
culture ou en situation de handicap.

Un fonds de 40 000 docu-
ments en libre accès
La Médiathèque proposera un fonds 
de 40 000 documents en prêt ou 
en consultation, adulte et jeunesse, 
romans, documentaires, presse, 
biographies, bandes dessinées etc, 
sur des sujets variés, afin de satis-
faire le plus grand nombre.

Un espace numérique et créa-
tif au cœur du projet
Le numérique est au cœur de cette 
médiathèque nouvelle génération. 
Les usagers y trouveront Wi-Fi gra-
tuit, ordinateurs, liseuses, prêt de 
matériel, mais aussi un fablab équipé 
d’une imprimante 3D, d'une décou-
peuse vinyle et d’outils de créa-
tion. Des ateliers animés par Lucille, 
référente numérique, permettront à 

tous – enfants, adultes, seniors – de 
s’initier à l’informatique, de fabri-
quer et de comprendre les enjeux 
du numérique responsable : ateliers 
d’initiation à l’informatique, à l’usage 
des smartphones ou des réseaux 
sociaux mais aussi des formations 
(cybersécurité, écologie numérique, 
vérification des sources…).

Une offre culturelle enrichie 
et diversifiée
La médiathèque ne s’arrête pas aux 
livres : instruments de musique en 
prêt, point d’écoute, ressources en 
ligne (ebooks, presse, VOD, plate-
forme de streaming musical, cours 

en ligne en langues, code de la route, 
bureautique, soutien scolaire etc) et 
animations culturelles ponctueront la 
vie du lieu. Elle proposera aussi des 
collections adaptées : livres en gros 
caractères, livres audio, ressources 
pour les personnes dyslexiques.
400 jeux de société et autant de 
jeux vidéo à tester sur place ou à 
emprunter complètent cette offre. 
Tournois, animations intergénéra-
tionnelles, jeux coopératifs et temps 
de jeu libre seront un vecteur de 
détente, de lien social et d’éduca-
tion par le jeu, dans une ambiance 
conviviale animée par Virginie, 
média-ludothécaire.
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Une équipe renforcée pour incarner l’innovation au quotidien
La future médiathèque de La Celle Saint-Cloud s’enrichit de deux 
recrues aux compétences complémentaires : Lucille, référente numé-
rique et Virginie, média-ludothécaire. Lucille, diplômée en métiers du 
numérique gèrera le matériel numérique (imprimante 3D, découpeuse 
vinyle, ordinateurs, liseuses, tablettes etc.), les ressources numériques 
(jeux vidéo, ebooks, VOD, cours en ligne) et assurera la mise à jour du 
site internet de la médiathèque. Elle animera des ateliers créatifs, des 
tournois et des temps forts autour des jeux vidéo et des ateliers d’ini-
tiation et de formation au numérique, pour tous les publics. Virginie, 
passionnée et forte d’une solide expérience en ludothèque, constitue 
le fonds de jeux et assurera l’animation de temps forts (soirées jeux, 
tournois, animations intergénérationnelles). Elle voit le jeu comme un 
vecteur d’apprentissage, de lien social et de plaisir partagé.
Ensemble, elles feront de la médiathèque un lieu créatif, inclusif et 
vivant, à la croisée du jeu, du numérique et de la culture.

« Carcasse » :  
une exposition 
sculpturale  
entre vestiges  
et renaissances

Les ateliers de sculpture du 
Carré des Arts présente « Car-
casse », une exposition col-
lective autour de la notion 
de vestige et de transforma-
tion. Les œuvres explorent la 
"carcasse" au sens propre et 
figuré : structure abandonnée, 
mémoire d’un corps ou base 
d’une renaissance. Une invita-
tion à découvrir des créations 
sensibles et puissantes, entre 
poésie, matière et réflexion.
Vernissage : mercredi 11 juin 
à 19h
Du 12 au 29 juin 2025 dans les 
Salon d’exposition
Du mercredi au dimanche, de 
15h à 18h
Entrée libre par le hall du 
Théâtre
Nocturnes les soirs de spec-
tacle : 20h à 20h45

Un acteur du lien social et de 
la citoyenneté
En dehors des heures d’ouver-
ture au grand public, l’équipe de la 
médiathèque accueillera crèches, 
classes, accueils de loisirs et pro-
posera des visites guidées, des ren-
contres avec des auteurs, des ate-
liers thématiques. Des événements 
variés (conférences, cafés-lecture, 
ateliers, escape games, exposi-
tions) renforceront le rôle de la 
médiathèque comme espace 
d’échanges, de débats et de 
co-créations. 
Un vecteur d’inclusion : la 
médiathèque accueillera tous les 
publics en veillant particulièrement 
à ceux qui sont habituellement éloi-
gnés de l’offre culturelle. Elle déve-
loppera des partenariats avec les 
structures sociales, éducatives ou 
médico-sociales de la Ville et pro-

posera des actions hors les murs 
pour aller à la rencontre des publics 
éloignés. Elle développera de nou-
veaux services comme le portage à 
domicile pour les personnes ne pou-
vant pas accéder à la médiathèque.

Une porte d’entrée vers la 
culture locale
Connectée au réseau culturel de 
la Ville – Théâtre, Cinéma, Kab’-
Mjc, Carré des Arts, EAJ – la 
médiathèque développera une pro-
grammation participative et ambi-
tieuse, pour faire de ce lieu le cœur 
battant de la vie culturelle celloise. 
En résumé, la future médiathèque 
de La Celle Saint-Cloud sera bien 
plus qu’un équipement public : un 
espace vivant, moderne et collabo-
ratif, pensé pour apprendre, créer, 
s’informer, jouer, partager !




